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1. Steuerzeichen

Zeichen ASCII-Wert Funktion
/ 0x47 Startzeichen
0x46 Stoppzeichen

2. Telegrammaufbau fir die Dateniibertragung:

Léange Darstellung Telegrammbereich
Startzeichen 1 Byte (0x47) /
Langeninformation |2 Bytes SS Telegrammkopf
Befehlsbyte 2 Bytes CC
1. Datenbyte 2 Bytes DD
2.D
atenbyte 2 Bytes DD Nutzerdaten
DD
n. Datenbyte 2 Bytes DD
Prifsumme 2 Bytes qq
Tel
Stoppzeichen 1 Byte (0x46) elegrammende

2.1 Telegrammkopf

* Startzeichen (1 Byte)
Das Telegramm-Startzeichen < / > zeigt den Anfang des Protokolls an

* Langeninformation (2 Bytes)
Gibt die Anzahl der Zeichen in hexadezimal an, die in dem Datenfeld enthalten sind

* Befehisbyte
Gibt das Befehlsbyte an

2.2 Nutzerdaten

Der Daten-Stream umfasst Nutzerdaten unterschiedlicher Lange. Die Lange der Daten-Stream-Parameter wird
in den ,Langeninformations*“-Bytes vom Telegrammkopf festgelegt.

2.3 Telegrammende

* Prufsumme (2 Bytes)
Die Prifsumme muss fir jedes Sende-Telegramm neu berechnet werden (siehe Abschnitt ,2.3.1 Berech-
nung der Prifsumme*)

» Stoppzeichen (1 Byte)
Das Stoppzeichen < . > zeigt das Ende des Protokolls an
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2.3.1 Berechnung der Prifsumme

Die Prifsumme ist ein berechneter Wert mit dem die Integritat von Daten tUberpruft wird.
Wird anstelle des berechneten Wertes "qq" verwendet, findet diese Prifung nicht statt, der Befehl wird
dennoch ausgefuhrt.

Die Prifsumme wird Gber eine EXOR-Verknlpfung zum Telegramm erzeugt, wobei mit dem Startbyte
begonnen und mit dem letzten Zeichen der Nutzerdaten geendet wird.

Beispiel:
/ 2Fh = 0010 1111
0 30h = 0011 0000
XOR = 0001 1111
2 32h = 0011 0010
XOR = 0010 1101
0 30h = 0011 0000
XOR = 0001 1101
D 44h = 0100 0100
XOR = 0101 1001
0 30h = 0011 0000
XOR = 0111 1001
0 30h = 0011 0000
XOR = 0101 1001 => Prifsumme = 59h
3. Befehle

3.1 Beschreibung des Protokolls

Um einen gultigen Befehl an den Sensor zu senden, sollte der folgende Datenaufbau beachtet werden:
/SSCCDDDD...DDqg.

Wenn der Befehl gultig ist, antwortet der Sensor mit:
/SSOMCCDDDD...DDqgq.

Ist das Telegramm gliltig, aber es wurden einige Parameter mit ungultigen Werten festgestellt, kdnnte die
Antwort auch wie folgt lauten:
/SSOMCCDDDD...DDNOK!!qq.
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3.2 Uberblick iiber die Befehle

Funktion Befehl

Pin Funktion P oder p

Eingang/Ausgang

Betriebsmodus

FiltergréBe

Sendelicht

Sensor-Typ

Testeingangspin

Version

Reset

Lesen

Expertenment

s|mo|D|<|[~|<[r|7|3 |0

Status

3.3 Beschreibung der Befehle

Die nachsten Abschnitte enthalten eine Erklarung der Sensorbefehle sowie der Bytes- und Bits-Felder, die in

diesen Befehlen verwendet werden.

3.3.1 Pinfunktionskonfiguration - erste Methode

Der Befehl, der zur Konfiguration der Funktion fur einen Pin verwendet wird, lautet < OP > mit der folgenden

Syntax:

Telegramm an Sensor senden

Empfangenes Telegramm

/030P0ifqq. (Schreiben dann lesen)
/020P0iqq. (Lesen)

/SSOMOPO0ifqq.

SS: Nutzdatenléange
qq: Prifsumme

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
< f > wabhlte einen Wert von ,,0“ bis ,9" oder von ,a“ bis ,,0“, wie in der nachfolgenden Tabelle:
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< i > Datenfeldbeschreibung

1/0-Pin Funktion |Beschreibung HiZ | NPN [ PNP | PP | NO | NC Ul? .Ub. i
aktiv inaktiv

- Zustand mit hoher
Deaktiviert Impedanz (HiZ) X
NPN und NO X X
PNP und NO X X
PP und NO X | X
NPN und NC X X
PNP und NC X
PP und NC X X
NPN und NO X X
PNP und NO X X
PP und NO X | X
NPN und NC X X
PNP und NC X
PP und NC X X
NPN und NO X X
PNP und NO X X
Verschmutzungs- | PP und NO X | X
ausgang NPN und NC X X
PNP und NC X
PP und NC X X
Ub aktiv X
Ub inaktiv X
Ub aktiv X
Ub inaktiv X
Ub aktiv X
Ub inaktiv X
Wenn das an den Sensor gesendete Telegramm unguiltige Parameter enthalt, antwortet dieser mit dem Tele-
gramm /SSOPOIfNOK!!qg.

o

Schaltausgang

x

Fehlerausgang

>

Sendelicht

Extern Teachen

>
S|I3|—|x[—|— | |=|o|a|lo|T|v |©|o|(N|o|o|s|wNd|=

Triggereingang

o

3.3.2 Pinfunktionskonfiguration — zweite Methode

Ein anderer Befehl, der alternativ zur Konfigurierung der Funktion flr einen Pin verwendet werden kann,
lautet:
< Op > mit der folgenden Syntax:

Telegramm an Sensor senden Empfangenes Telegramm

/070p0ijkimnqq. "
/020p0igq. /SSOMOpOijkimnqq.

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
SS: Nutzdatenldnge
qq: Prafsumme
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Zeichen < j, k, I, m, n > kénnen wie in der nachstehenden Tabelle konfiguriert werden:

Ausgang i Eingang k Ausgangskonfig. ||
Inaktiver Ausgang 0 Sendelicht 0 PNP 0
Schaltausgang 1 Ext T Ax 1 NPN 1
Fehlerausgang 2 Trigger 2 PP 2
Verschmutzungsausgang |3 Hiz 3
Ausgangslogik m Eingangslogik n
NO 0 Ub aktiv 0
NC 1 Ub inaktiv 1

Ist die Konfiguration falsch /SS0p0ixImngqq., bleibt die letzte korrekte Konfiguration trotzdem aktiv. Dies ist
nutzlich, wenn nur einige Felder neu konfiguriert werden mussen und andere nicht. Die Felder, die nicht kon-
figuriert werden missen, kbnnen mit einem ,verbotenen® Zeichen (zum Beispiel ,x*) geflllt werden und nur

die Einstellungen mit gultigen Parametern treten in Kraft.

3.3.3 Zuordnung-Teachen

Funktion Telegramm an Empfangenes Empfangenes Tele-
Sensor senden Telegramm gramm im Fehlerfall

Zuordnung-Teachen /04000Ai0qq. /SSOMOOO0AI0qQ. /SSOMOOO0AINOKqg.

Zuordnung fur roten Farb- n .

T Sl GEn [EEET /08000AIRrrrrqqg. /SSOMOOO0AIRrrrrgq. -

Zuordnung fur roten . .

e e /04000AiRqQ. /SSOMOOOAIRrTTTgq. -

Zuordnung fur griinen Farb- . .

wert schreiben dann lesen /0B0O0AIGggggqa- /SSOMOO0AIGggggaa. (-

Zuordnung fur griinen . .

Farbwert lesen /04000AIGqq. /SSOMOOOAIGggggqq. |-

Zuordnung fur blauen Farb- n .

wian selhisamn cEmn (Esen /08000AiBbbbbqg. /SSOMOOOAiIBbbbbqgg. |-

R /04000AIBqg. /SSOMOOOAiBbbbbag. |-

Farbwert lesen

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
<rrrr>, <gggg>, <bbbb> 4-stelliger Hex-RGB-Wert zum Beschreiben der eingelernten Werte. (4-stelliger
Hex-Wert, Bereich 0x0000.....0x01FF ;)

SS: Nutzdatenlange
qq: Prafsumme
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3.3.4 Fenster-Teachen

Fenster-Teachen /04000ai0qq. /SSOM000ai0qqg. /SSOM000aiNOKqg.
Gutmuster einlernen /04000ai1qq. /SSOMO000ai1qq. /SSOM000aiNOKqg.
Schlechtmuster einlernen /04000ai2qq. /SSOMO000ai2qq. /SSOM000aiNOKqg.

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
SS: Nutzdatenlange
qq: Prifsumme

3.3.5 Lesen/Schreiben von Schaltpunkten der Farbwerte

Rote Schaltpunkte /14000aiRHoffHonLon- . .
schreiben dann lesen | Loffqa. /SSOM00O0aiRHoffHonLonLoffqqg. [/SSOM00O0aiNOKqgq.
r;‘;ffns‘:ha"p””kte /04000aiRqg. /SSOMOO0aiIRHoffHonLonLoffqq. [ /SSOM0O0aINOKqQ.

Grune Schaltpunkte /14000aiGHoffHonLon-
schreiben dann lesen | Loffqqg.
Griine Schaltpunkte | 54000aiGqa. /SSOMOO0aiGHoffHonLonLoffqq. | /SSOM000aINOKqQ.
Blaue Schaltpunkte /14000aiBHoffHonLon-
schreiben dann lesen | Loffqq.

ﬁfgf Schaltpunkte | /4600aiBqq. /SSOMO0O0aiBHoffHonLonLoffqq. |/SSOMOO0aiNOKqq.

/SSOM000aiGHoffHonLonLoffgq. |/SSOM0O0aiNOKqg.

/SSOMO000aiBHoffHonLonLoffgg. |/SSOM000aiNOKqg.

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
SS: Nutzdatenlange

qq: Prifsumme

<Hoff><Hon> <Lon> <Loff>: Schaltpunkte

Farbton (Hue) wird als komplexer Wert mit 3 Variablen beschrieben, wobei:
eine der Variablen immer den Hochstwert hat (511),

eine immer den Mindestwert hat (0) und

eine zwischen 1 ... 510 liegt.

Schaltpunkte:
Beim Einlernen werden auf Grundlage des Messwertes folgende Schaltpunkte errechnet:

---------- Hoff Hoff = Hon + Hysterese
—————————— Hon Hon = Farbwert + 2 Fensterbreite
M ert T Lon = Farbwert - V2 Fensterbreite
\I/ (dieses Ergebnis kann auch negativ werden)
“““““ Lon Loff = Lon — ' Hysterese
--------- Loff (dieses Ergebnis kann auch negativ werden)

Befehle
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Fenster - ist die Toleranz um den eingelernten Wert. Diese wird als Absolutwert angegeben und addiert oder
subtrahiert, wodurch das tatsachliche Fenster die doppelte Fensterbreite hat.

Hysterese - ist normalerweise ein interner Naherungswert, der das Signalrauschen in der Verarbeitungslei-
tung kompensieren soll, um Stdérschalten zu vermeiden, wenn sich das Signal an den extremen Enden der
Hon- oder Lon-Schaltpunkte befindet.

Schaltpunkte um einen eingelernten Wert werden mit 2~ 15 versetzt (um die Mikrocontrollerverarbeitung mit
positiven 16-Bit Ganzzahlen zu erleichtern)

Versatzwert: 2715 = 0x8000 = 32768
Damit sieht die vollstandige Interpretation der Schaltpunkte wie folgt aus:

Hoff = Hon + Hysterese + 0x8000

Hon = eingelernter Wert + Fensterbreite + 0x8000
Lon = eingelernter Wert — Fensterbreite + 0x8000
Loff = Lon — Hysterese + 0x8000

Darstellung der Daten:

Istwert + 0x8000H

Wobei: - der Istwert positiv oder negativ sein kann
- 0x8000H positiver Versatzwert

Hue R-Kanal

Hoff: Oberer Schaltpunkt aus, rot Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Hon: Oberer Schaltpunkt an, rot Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Lon: Unterer Schaltpunkt an, rot Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Loff: Unterer Schaltpunkt aus, rot Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Hue G-Kanal

Hoff: Oberer Schaltpunkt aus, griin Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Hon: Oberer Schaltpunkt an, grin Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Lon: Unterer Schaltpunkt an, griin Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Loff: Unterer Schaltpunkt aus, griin Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Hue B-Kanal

Hoff: Oberer Schaltpunkt aus, blau Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Hon: Oberer Schaltpunkt an, blau Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Lon: Unterer Schaltpunkt an, blau Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)
Loff: Unterer Schaltpunkt aus, blau Lange: 4 Bytes (4-stelliger Hex-Wert)

Schnittstellenprotokoll 9



3.3.6 Lesen/Schreiben von Schaltpunkten der Sattigung und Helligkeit

Schaltpunkte . )
schreiben dann lesen /14000aiSHoffHonLonLoffgq. |/SSOM0O0aiSHoffHonLonLoffqq. | Hardware-Teach
Schaltpunkte lesen | /04000aiSqq. /SSOMO0O0aiLHoffHonLonLoffqq. | Hardware-Teach
Schaltpunkte . .
St e S /14000aiLHoffHonLonLoffqq. |/SSOM0O0aiLHoffHonLonLoffqq. | Hardware-Teach
Schaltpunkte lesen | /04000aiLqgq. /SSOMO0O0ailLHoffHonLonLoffqq. | Hardware-Teach

Die Interpretation der Schaltpunkte ist die gleiche wie vorstehend flir den Farbwert (Hue) erklart (siehe Kapitel
,3.3.5 Lesen/Schreiben von Schaltpunkten der Farbwerte“ auf Seite 8)

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
SS: Nutzdatenlange

qq: Prifsumme
<Hoff> <Hon> <Lon> <Loff>: Schaltpunkte

3.3.7 Farbwerte lesen

3.3.7.1 RGB-Farbwerte lesen

RGB-Farbwerte lesen /020D0s1A. /SSOMO0DOsrrggbbgqg. | /SSOMODOsNOK!!qq.

SS: Nutzdatenlange

<rr>: Roter Farbwert; 2-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x00.....0xFF
<gg>: Grlner Farbwert; 2-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x00.....0xFF
<bb>: Blauer Farbwert; 2-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x00.....0xFF
<qgqg>: Prifsumme
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3.3.7.2 HSL-Farbwerte lesen

/SSOMOD-
OpHHHhhhHHHSSSLLLQQ.

HSL-Farbwerte lesen | /020D0p19. /SSOMODOpNOK!!qg.

SS: Nutzdatenlange

<HHH>: Farbwertkanal rot; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF
<hhh>: Farbwertkanal grun; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF
<HHH>: Farbwertkanal blau; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF
<S8SS>: Farbsattigung; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF
<LLL>: Farbhelligkeit; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF

qq: Prifsumme

3.3.7.3 XYZ-Farbsensorkanalwerte lesen

XYZ-Kanalwerte lesen |/020DO0r1B. /SSOMODOrxxxyyyzzzqqg. /SSOMODOrNOK!!qq.

SS: Nutzdatenlange

<xxx>: kompensierte Kanalwerte fir rot; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF
<yyy>: kompensierte Kanalwerte fir grin; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF
<zzz>: kompensierte Kanalwerte fir blau; 3-stelliger Hex-Wert; Bereich 0x000.....0x1FF
qq: Prifsumme

Schnittstellenprotokoll 11



3.3.8 Fensterbreite/Toleranz einstellen

Funktion Telegramm an Empfangenes !Empfangenes Telegramm
Sensor senden Telegramm im Fehlerfall

Fensterbrelte o /07000bihhhhag. | /SSOMOOObinhhhqg. | /SSOMOO0binhhhNOK!Iqg.

Fensterbreite nur lesen /03000biqqg. /SSOMO0O0bihhhhqg. -

f;gztfgb;ﬁgﬁgfsifston seh- 1/07000cihhhhag. | /SSOMOOOGihhhhag. | /SSOMOOOGIRhhhNOKI!qQ.

Fensterbreitentarblon /03000ciqq. /SSOMOOObihhhhqg. |-

Fensterbreitensalligung | jo7000dinhhhaq. | /SSOMOOOdinhhhqq. [ /SSOMOOOdinhhhNOKIldg.

Fenstorbrellensatiging | 03000diag. /SSOMOOObihhhhag. |-

Fensterbrefienhelligkeit | jo7000einhhhqq. | /SSOMOOOeinhhnga. | /SSOMOOOeihhhhNOKIlqg.

ﬁﬁ?fggeite”he"igke“ /030006iqq. /SSOM0OObihhhhaq. |-

B e sons _|/08000GiRhhhhag. | /SSOMOO0GRRhhhqq. | /SSOMOOOGIRRRRANOKIqa.

Fote Fensterbreite /04000ciRqg. /SSOMOOObIRhhhhqq. |-

e a|/08000ciGhhhhqq. | /SSOMOO0GIGhNGq.  |/SSOMO00GIGhNNANOKIIq.

Grine Fensterbreite /04000ciGqg. /SSOMOOObiGhhhhqg. |-

D B s |/08000ciBAhhhqq. | /SSOMOO0GBhhhhqq. | /SSOMOOOGIBRRRANOK!Iqa.

Eﬁﬂgsienrlﬁerbre“e /04000iBqq. /SSOM00ObiBhhhhqg. |-

SS: Nutzdatenlange

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3

<hhhh>: Fensterbreite; 4-stelliger Hex-Wert; 0x0000

qq: Prufsumme

* Gultig ab Firmware: 1.3.1

..... O0x00FF
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3.3.9 Konfiguration Anzugs-/Abfallzeitverzogerung und Impuls

wenglor

Funktion Telegramm an Empfangenes Empfangenes Telegramm
Sensor senden Telegramm im Fehlerfall

Anzugszeitverzégerung - . -

schreiben dann lesen /07000jihhhhqgq. /SSOMO000jihhhhqgq. /SSOMO0O0jihhhhNOK!!qg.

Qgéf]gsze'tverzogerung /03000jiqg. /SSOMOOOjihhhhqg.

Abfallzeitverzégerung sch- " . .

oo GE [EeT /07000kihhhhqgq. /SSOMO00OO0kihhhhqg. /SSOMO0O0kihhhhNOK!!qg.

Abtallzeitverzogering /03000kiqq. /SSOMOOOKihhhhqg.

lesen

Impuls
schreiben dann lesen

/07000lihhhhqg.

/SSOM0OOlihhhhqg.

/SSOMO0OO0IihhhhNOK!!qg.

Impuls lesen

/031000F000ligq.

/SSOM0OOlihhhhqg.

Zeichen < i > bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
<hhhh>: 4-stelliger Hex-Wert; gultiger Wertebereich fir Verzégerungswert fur Anzugs-/Abfallzeitverzégerung

und Impuls:
Dezimal 0---10000

Hex: 0x0000.....0x2710

stehen flr Zeitablaufe in Millisekunden.

SS: Nutzdatenlange
qq: Prufsumme

3.3.10 Sensorstatus einstellen

3.3.10.1 Betriebsmodus und FiltergréBe

Funktion Telegramm an Empfangenes !Empfangenes Telegramm
Sensor senden Telegramm im Fehlerfall

?f;?;gzrg%‘;‘;i losen /020MOjqq. /SSOMOMOjqq. /SSOMOMOjNOK!!qg.

Betriebsmodus lesen /010M063. /SSOMOMOjqg.

FiltergroBe /020F0sqq /SSOMOF0sqq /SSOMOFOSNOK!lqq

schreiben dann lesen ) ) o

FiltergroBe lesen /010F068. /SSOMOF0sqq.

<j>: j=0 Farberkennung HSL ; j=1 Farbzuordnung ; j=2* Farberkennung RGB

<8>: FiltergroBe. Gultiger Wertebereich 0x0..0xC stellt 2"~ s Anzahl der Abfragewerte, mit denen ein
Mittelwert erstellt wird, dar (z.B.270=1 ... 2712 = 4096). Die Antwortzeit erhéht sich direkt
proportional zur GréBe des Mittelungspuffers.

SS: Nutzdatenlange

qq: Priufsumme

* Gultig ab Firmware: 1.3.1

Schnittstellenprotokoll
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3.3.10.2 Sensor-Typ und Sendelicht einstellen

Sendelicht . . .
1"

schreiben dann lesen /020L0jqq. /SSOMOLOiqg. /SSOMOLOINOK!!qq.
Sendelicht lesen /010L062. /SSOMOLOiqq.
Sensor-Typ . . . I
schreiben dann lesen /020J0jqqg. /SSO0MO0J0iqqg. /SSOMOJOINOK!!qq.
Sensor-Typ lesen /010J064. /SSOM0J0iqq.
<j>: j = 0 Licht AUS ; j = 1 Lichtintensitat normal  // Sendelicht

j = 2 Lichtintensitat hell ; j = 3 Lichtintensitat dunkel  // Sendelicht
<j>: j = 0 OFP-Modus ; j = 1 FP-Modus /| Sensor-Typ
SS: Nutzdatenldnge
qq: Prifsumme

3.3.10.3 Testmodus: Ausgangsstati setzen

Zustand des
Sensorausgangspins /030t0isqq. /SSOMOt0isqqg. /SSOMOtOINOK!!qg.

schreiben dann lesen
Zustand des Sensor-

ausgangspins lesen

/020t0iqqg. /SSOMOt0isqq.

SS: Nutzdatenléange
Zeichen < i >: bezieht sich auf die konfigurierte Pinnummer 1, 2 oder 3
<s§>: s = Zustand {forceHigh, forceLow, Betrieb}
s=0 Low; s=1High ; s = 2 Betrieb (Testbetrieb verlassen)
qq: Prifsumme

Befehle
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3.3.11 Sensorstatus abfragen

Sensorstatus abfragen /000W48. /SSOMOWppppeeedqq.

Telegrammfelder empfangen:

SS: Nutzdatenlange

<pppp>: Pin-Status, 4-stelliger Hex-Wert (wird in 4 x4-Bit-Bitfeld Ubersetzt, ,1“-Pin in ,High“-Zustand, ,,0"-Pin
in ,Low“-Zustand; b0-Zustand von A1, b1-Zustand von A2, b2-Zustand von A3

<eee>: Fehlerzustand, 3-stelliger Hex-Wert (wied in 3 x4-Bit-Bitfeld Ubersetzt, ,1“ Fehlerzustand; ,,0“ kein
Fehlerzustand; (b0 ....b11 TBD)

<d>: Verschmutzungszustand, 3-stelliger Hex-Wert (wird in 3 x4-Bit-Bitfeld Ubersetzt, ,1* Verschmut-
zungszustand; ,0“ kein Verschmutzungszustand; (b0 ->Uberbelichtung; b1 Unterbelichtung)

qq: Prifsumme

Definitionen Bitfeld:

dirty_UnderExposure 0b0000000000000001

dirty_OverExposure 0b0000000000000010

dirty NoName 0b0000000000100000 - wird nicht verwendt
error_LEDTempTooHigh 0b0000000000000001
error_LEDTempTooLow 0b0000000000000010
error_LEDCurrentMismatch  0b0000000000000100

error_TriggerTooFast 0b0000000000001000
error_UnableToAssignColor  0b0000000000010000

error_NoName 0b0000000000100000 — wird nicht verwendet
error_Black 0b0000000001000000

3.3.12 Expertenmeni

Expertenment
schreiben dann lesen /020Ehhqq. /SSOMOENhqQ.
Expertenment lesen /O00E5A. /SSOMOEhhqgq.

SS: Nutzdatenlange

<hh>: 2-stelliger Hex-Wert 0x01 = Expertenmeni AN
0x00 = Expertenmenii AUS

qq: Prifsumme
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3.3.13 Sensor-Reset ausfiihren

Reset ausfihren /000R4D. /070Vaa:bbccqq.

SS: Nutzdatenlange

Telegrammfelder empfangen:
<aa>: Softwareversion
<bb>: Sensorgruppe
<cc>:  Sensor-Typ

qq: Prifsumme

3.3.14 Sensorversion abfragen

Sensorversion lesen /000V49. /070Vaa:bbccqq.

SS: Nutzdatenlange

Telegrammfelder empfangen:
<aa>: Softwareversion
<bb>: Sensorgruppe
<cc>:  Sensor-Typ

qq: Prifsumme

4. Anderungsverzeichnis Schnittstellenprotokoll

1.0.0 03.04.2013 Ersteversion des Schnittstellenprotokolls

2.0.0 28.04.2016 * Ergénzung des Betriebsmodus "Erkennung RGB" mit entsprechenden
Befehlen (ab Firmware 1.3.1).

* Anpassungen der Angaben der Telegramme an den Sensor mit berech-
neter Nutzdatenlange, sofern diese nicht von Variablen abhangig ist.

16 Anderungsverzeichnis Schnittstellenprotokoll
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